CO®PUNCKN YHUBEPCUTET “CB. KITUMEHT OXPUOCKW”
QAKYIITET NO MATEMATUKA N MHOOPMATUKA

y4yebHa roguHa: 2009/2010 ceMecTbp: NneTeH

HauMeHoegaHue Ha ducyunnuHama: KombuHamopHa eomempusi

Xxopapuym: 3+2 eud Ha ducyunnuHama: usbupaema

cneyuasiHocm: Kypc: MOMOK.

nekmop: dou. boadaH AnekcaHdpos

1. Kpatka aHOoTauusa Ha gucuunnuHata

2. [lpepBapuTenHu U3NCKBaHUSA KbM CTyAeHTUTe (OTHacsa ce camo 3a u3bupaemwute
OVCLUMNINHN)

3. dopma Ha nNpoBepKa Ha 3HaHUSATa U YMEHUATa N HAa4YMH Ha bopMmUpaHe Ha oueHkaTa
no gucuunnuHara

4. TemaTu4eH nnaH (KOHCMEKT) Ha aucuunnnHarta

5. Jlutepatypa

AHOTALMUA

HaCTOSIH_[I/IHT KypC pasrjicixia ABa OT OCHOBHUTC METOJA 3a CKCTPEMAJIHU I'COMETPHUYHU 3adaydu —
MCETOJ HAa BapUPAHCTO U MPUHLIUII HA JOIMUPAHETO. H3non3BaneTo Ha Te3u METOAU € WIIOCTPHUPAHO C
JOCTaThUCH 6p0171 noaxoasamuy  IpUuMEpu. OcBeH TOBa Ca BKIIOYECHH M HIKOHU BUIOOBEC
U30INCPUMCTPUYIHU 3aJa4U, 3ala4i Ha Maﬂ(l)aTI/I, KOM6I/IH3TOpHO — COMCTPUYHHU 3aJa4u. PaSI‘J’ICI[aHI/I
Ca 3aJa4yM 3a U3IIbKHaJIN (I)I/II‘ypI/I " MOKPUTUA.

I'Ipe.qBapuTenHM NM3INCKBaAHUA KbM CTYOAEHTUTE
Hama

dopma Ha npoBepKa Ha 3HaHUMATA M YMEHMATAa M HAYMH Ha
dopMupaHe Ha oueHKaTa No gUcUUNInHaTa

OueHkaTa ce chopmmpa NoOpaBHO OT MUCMEHUSI U YCTHUSI U3MNWT.

KoHcnekT
MeToAa Ha 4YaCTMYHOTO BapupaHe.
MpuHUMN Ha gonupaHeTo.
M3onepumeTpnyHm 3agayu.
3agaym Ha Mandatu
KomGuHaTopHO-reoMeTpuyHmM 3agaym.
M3nbkHanu gurypu.
MokpuTms.
Mpobnem Ha depma-Topudenu.
Teopema Ha Xennu. MNMpunoxeHuns.
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