Алгоритъм за повишаване степента на криви на Безие
Основната идея на повишаването на степента на криви на Безие е  зададена полиномиална крива от степен n да представим като полином от степен n+1. За целта трябва да определим контролен полигон с върхове [image: image1.png]., bl

n+l1



, който описва същата крива, зададена първоначално с полигон - [image: image2.bmp]. 

Формулата за получаване на новите върхове е следната: 

[image: image3.png])b,-; i=0...,n+ 1.




Тоест новите върхове [image: image4.bmp] се получават от старите върхове чрез линейна интерполация със стойност на параметъра [image: image5.png]n+1



. 
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Фиг 1. Крива и полигон от 3та степен и полигон от 4та степен описващ същата крива

Възможно е да повторим процеса на повишаване на степента неколкократно. Нека оригиналният ни полигон е P – при повишаване на степента последователно ще получаваме полигони [image: image7.bmp] и т.н. Ако повторим този процес r пъти ще получим полигон [image: image8.bmp]. Може да се докаже, че 

[image: image9.png]lim Z’P = BP.




Тоест с увеличаване на степента на полигона, той започва да се стреми към кривата, определена от началния полигон.
[image: image10.png]



Фиг. 2 Крива и полигон от 3та степен и полигони с по-висока степен (5, 6 и 18)
Аплет, демонстриращ алгоритъма за повишаване на степента
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Аплетът позволява интерактивно въвеждане на контролен полигон на крива, разместване на точките на въведената крива и добавяне на криви с по-висока степен.

Начин на работа:

· Въвеждане на върхове – става с левия бутон на мишката

· Премахване на последния въведен връх – с десния бутон на мишката

· Преместване на точки – с влачене с натиснат ляв бутон на мишката

· Въвеждане на криви от по висока степен – става чрез натискане на бутона „+”. При натискане на бутона се добява нов ред в таблицата с криви. Първоначално кривата е със степен +1 и случаен цвят. В колоната за степен може да се въвежда положителни степени. Редактирането на цвета става с двойно щракване в клетката за цвят. 
· Премахване на крива от по-висока степен – с бутона „-” се премахва текущо избраната крива.
· Чрез бутона "Изчистване" се премахват всички въведени данни и може да се въведе нова крива. 













